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Отъ редактора, 


ИмЪя въ виду все болЪе и болЪе возрастаюций 
интересъ къ такой учебно-математической—лите- 
ратурЪ, которая затрагиваетъ живые и любопытные 
вопросы и вмЪстБ съ тфмъ возбуждаетъ любозна- 
тельность, пытливость и самодфятельность юныхъ 
читателей, —я полагаю, что предпринятое издане 
«Научно-забавной библотеки» вполнЪ своевре- 
менно и желательно. 

Стараясь дать интересный подборъ игръ и заня- 
тй, составители стремились придать изложеню 
таковыхъ возможно большую простоту и живость, 
слБдя въ то же время и за тмъ, чтобы выска- 
зываемыя попутно мысли были болфе или менфе 
обоснованы, а возможность того или иного во- 
проса—была изсл$дована всестороняс. 

Принимая все это во вниман!е, составители 
позволяютъ себ надфяться, что «Научно-забав- 
ная библотека», дЪйствительно, явится для уча- 
щейся молодежи средствомъ провести свой до- 
сугъ прятно и съ пользой. 


Ник. Аменицкй. 
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Вз непродолжительномь времени выйдут 


в5 св%ть5, между прочимь, сльдуюиийе вы- 
пуски «Научно-забавной бибёотеки»: 


Вып. 7. 


» 


8. 


9: 
10. 
11. 
12. 
13. 


14. 
15. 


16. 
т. 


Игра въ «15» (Тадий?). — Игра «въ от- 
шельника». 


Эквилибристика (опыты, основанные на 
равновфс1и тЪлЪ). 


Ходъ коня. —Шашки. — Домино. 
Любопытные премы мышления. 
Домашняя механика и гидростатика. 
Немного ученя о памяти. 


Математическя шутки, вопросы и со- 
физмы. 


Опыты съ апельсинными корками. 


Фокусы съ картами, основанные на арие- 
метическихъ вычислен!яхъ. 


Игра въ «мельницу». 
Игры въ спички, %# друг. 
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„Игра (1 и“. 


1. Введене. 


Въ 1-мь выпуск «Ыаучно-забавной библоте- 
ки» наши читатели уже имфли случай познако- 
миться съ такъ называемыми «математическими» 
играми, какъ напримЪръ: «игра взапуски», уга- 
дыван!е задуманнаго числа и т. под. Эги игры, 
какъ, вЪроятно, убЪдился читатель, въ высшей 
степени просты и понятны, благодаря ихъ не- 
сложной и незамысловатой теор. 

Въ настоящей книжкЪ мы намфрены познако- 
мить читателей съ болюе сложной «математиче- 
ской» игрой, и поэтому, прежде чЪмъ приступить 
къ описан ю этой игры, мы считаемъ нелишнимъ 
высказать нёсколько общихъ мыслей и взглядовъ 
на «математическя» игры вообще. 

Съ понящемъ объ «игрЪ» у насъ связано пред- 
ставлен1е о такомъ заняти, которое преслФдуетъ 
далеко не узкя цфли: всякая игра должна быть 
не только занимательна, но и поучительна для 
для того, чтобы играюпие находили въ ней не 
только удовольстые и развлечеше, но и пользу. 
Въ такомъ, именно, смысл мы и употребляемъ 
слово «игра», когда говоримъ: дфтся игры, му- 
зыкальная игра, драматическая игра, и т. д. 

Предъявляя тая требовавйя къ «играмъ», мы, 
конечно, имфемъ въ виду ТЬ научно - образова- 
тельныя ЦЪфли, которыя придаютъ особенную 
ифнность всякой игрЪ. 
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Н$которыя «математическя» игры для своего 
осуществлен я на практикЪ требуютъ учасия по 
крайней мЪр$ двухъ лицъ, а это влечеть за со- 
бою большей частью любопытное соревнованёе 
между играющими. 


Тотъ, кто вздумаетъ заняться какой-либо изъ 
этихъ «игръ», не долженъ итти, какъ говорятъ, 
«напроломъ» къ заранфе намфченной цфли. ВЪдь, 
такимъ путемъ обыкновенно стараются достичь 
цфли только въ такъ называемыхь «азартныхъ 
играхъ» и. «счастливыхъ лотереяхъ», гдБ глав- 
ную роль играетъ случай, хотя иногда конечный 
результать зависить отчасти и отъ хитроумнаго 
ведешя дла. 


«Математическя» игры представляютъ полную 
противоположность играмъ «въ счастье», хотя и 
онф не вполн$ освобождены отъ влянЙя различ- 
ныхъ случайныхъ обстоятельствъ *). 


Называя игры «математическими», мы этимъ 
желаемъ сказать, что при разумномъ и осмыслен- 
номъ отношени къ такимъ играмъ возможно при- 
м5неше къ нимъ обычныхъ математическихъ мс- 
тодовЪ, благодаря которымъ получаемые оконча- 
тельные выводы могутъ отличаться точностью и 
опредЪленностью. 


ТЬмъ не менфе мы старались изложить теоршо 
игры «Мип», по возможности, простымъ языкомъ, 


*) НапримЪръ, лица, принимаюния участе въ игр$ «Мип», выборъ 
«начальнаго» положешя предоставляютъ всецфло случаю. Если оба 
игрока одинаково хорошо знакомы съ математической теорей 
этой игры, то конечный результать ся (т.-е, выигрышь или про- 
игрышъ) зависить исключительно отъ «начальнаго» положения, и, 
стало быть, сама игра принимаеть характеръ чисто случайной игры 
«въ счастье», 
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не прибЪгая къ тому, чмъ такъ изобилуетъ любов 
математическое сочинен!е, а именно, къ особымъ 
обозначенямъ, формуламъ и спешальнымъ назва- 
НямМЪ. 

Признано, что сущность любой математической 
игры уясняется изъ примБра. Возьмемъ, хотя бы 
игру «Миа», описае которой помфщено въ этой 
книжкЪ, и на которую мы уже разъ ссылались 
(см. прим$ч. на пред. страницЪ). 

Относительно простая теорйя, но носящая ма- 
тематический характеръ, несмотря на то, что она 
изложена далеко не спещальнымъ языкомъ мате- 
матики, доказываетъ, что въ громадномъ боль- 
шинств$ случаевъ 21075 изъ играющихъ, который 
дЪлаеть первый ходъ, можетъ быть вполнЪ уви- 
ренъ въ побЪдЪ, ожидающей его въ концф кон- 
цовъ. Знанше этой теори доставляетъ одному изъ 
играющихъ такое преимущество передъ его 
противникомъ (который, быть можетъ, и весьма 
опытенъ въ подобныхъ играхъ, и обладастъ пре- 
красной сообразительностью, но незнакомъ съ 
теорей игры), что состязане между такими вра- 
гами дБлается похожимъ на сражене толпы ди- 
карей, вооруженныхь лукомъ и стрЪлами, съ 
прекрасно организованнымъ войскомъ, снабжен- 
нымъ новЪйшимъ огнестрфльнымъ оружемъ. 

Но отсюда, конечно, вовсе не слфдуетъ, что 
наибольший интересъ съ математической точки 
зрЪн1я представляютъ собою тая болфе слож- 
ныя игры, какъ игра въ шахматы, для которой 
дать полную и законченную теор!ю не предста- 
вляется возможнымь уже по одному тому, что 
число различныхъ комбинашй ходовъ и фигуръ 
въ этой игрЪ чрезвычайно велико. 
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2.Описан!е игры „М№Мт“ иея краткй 
теоретический очеркъ. 


Происхождеше этой игры, собственно говоря, 
неизвфстно. 

Ее можно встрЬтить въ н5которыхъ американ- 
скихь школахъ и иногда на ярмаркахъ. Въ Гер- 
маши она извфстна уже н$сколько десятковъ 
лЪть большею частью подъ назвашемъ «Фанз- 
Тань» («Еап-Тап»). Но такъ какъ подъ этимъ же 
назвашемъ существуетъ также одна излюбленная 
китайцами игра, представляющая изъ себя ничто 
иное, какъ лотерею, то мы присвоимъ нашей 
игр другое назване, а именно ‚,МИй“, которое 
было дано ей однимъ американскимъ математи- 
КОМЪ. 

Игра «Миа» состоитъ въ слБдующемъ: 

Начинаютъ съ того, что устраива- 
ють изъ спичекъ 3 кучки такъ, чтобы 
въ каждой кучкЪ было (какъ мы пред- 
положимъ первоначально для упрощс- 
н!я дЪла) не больше семи и не мен5е 1 
спички '). Одинъ изъ двухъ играю- 


1) Мы сознател! но употребляемъ выражеше «куча изъ одной спички», 
имфя въ виду дальньйшее разсуждеше, и предоставляемъ филосо- 
фамъ изслфдоване знаменитаго и спорнаго вопроса о томъ, къ ка- 
кому наименьшему числу предметовь можно примбнить общепри- 
нятое понят!е «куча», 


Библиотека Ма{педи.Ви В рз:/Лмлмлм.плапеди.ги 


'Аменицкий Н. Н. Игра «Ним». — 1912 9 
== 


щихъ долженъ взять изъ какой-нибудь 
кучки любое число спичекъ, т.-е., по 
меньшей мЪрЪ, одну, или въ крайнемъ 
случа$ всю кучку; при этомъ ему пре- 
доставляется право выбирать для это- 
го ту или другую кучку спичекъ, но 
запрещается только брать спички 
одновременно изъ разныхъ кучекъ. 
ПослЪ этого наступаетъ очередь дру- 
гого играющаго, который долженъ сдф- 
лать то же самое, что и его против- 
никъ, при чемъ онъ им$етъ право брать 
спички или изъ той же кучки, или изъ 
какой-нибудь другой. Игра должна про- 
должаться дотЪхъ поръ, пока въ какой- 
либо кучк$ имфется на лицо хотя бы 
одна спичка. Побфдителемъ считается 
тотъ, кому удастся взять послфднюю 
спичку. 

Для простоты разсужден!я, мы условимся назы- 
вать отдфльныя операщи со спичками, соверша- 
емыя тмъ или другимъ игрокомъ, первымъ, вто- 
рымъ и т. д. ходом. 

При ознакомлении съ описываемой игрой, для 
нашихъ читателей самымъ интереснымъ является 
вопросъ: кто изъ играющихъ можетъ (а мо- 
жетъ быть, и долженз) одержать побЪду? 

Такъ какъ несомнфнно, что, при соблюдении 
всБхъ вышеупомянутыхъ условйй игры, одинъ изъ 
играющихъ долженз выиграть, то мы и постара- 
емся выяснить, то именно можетъ оказаться 
такимъ счастливцемъ: тотъ ли, кто дфлаетъ 
первый ходъ, или тотъ, кто д$лаетъ вто- 
рой ходъ. 
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Оказывается, что это зависить исключительно 
отъ того, какъ дЪло обстоитъ въ самомъ началЪ 
игры. 

Конечно, какъ самый ходъ игры, такъ и ея 
конечный результатъ зависятъ отъ того числа 
спичекъ, которое имЪется въ трехъ кучкахъ. По- 
этому мы будемъ обозначать иремя цифрами, на- 
примБръ 1, 4, 6, тотъ случай, или то «иоложе- 
не», когда въ одной кучкЪ лежитъ 1 спичка, въ 
другой—4 спички и въ третьей—6 спичекъ. 

По причинамъ, которыя мы выяснимъ позднфе, 
таюмя семь положевй, какъ: 


] 
| ..(система Г) 
| 


мы будемъ называть „правильными“, а всЪ осталь- 
ныя положеня, какъ напримЪръ, 1, 4, 6, или 
3, 4, 4— „неправильными“. 

Читатель, конечно, понимаетъ, что число всЪхъЪ 
положевй вообще, т.-е., «правильныхъ» и «непра- 
вильныхъ» довольно значительно. 

Если, напримфръ, въ одной кучкБ имфется 2 
спички, а въ другой—4, то «правильное» положе- 
не мы будемъ имфть только въ томъ случаЪ, 
если въ третьей кучкф будетъ 6 спичекъ (см. 
сист. Г). Во всфхъ же другихъ случаяхъ, т.е., то- 
гда, когда въ третьей кучк$ будетьъ лежать 1, 2, 
3, 4, 5, или 7 сличекъ, мы будемъ получать «не 
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правильныя» положения. ДЪйствительно, вЪдь, толь- 
ко положеше 2, 4, 6 встр$чается въ помфщенной 
выше вистемЪ 1; положенйя же: 2, 4, 1, или 9, 4, 9, 
или 2, 4, Зи т. д. въ этой систем че встрЪча- 
ются. 


Между прочимъ, мы условимся еще въ сл$ду- 
ющемъ: если во время игры окажется, что одна 
изъ кучекъ исчезла вовсе, то тогда мы будемъ 
называть «иравильными» только ть положен, 
въ которыхъ число спичекъ въ каждой изъ двухъ 
оставшихся кучекъ совершенно одинаково; всЪ же 
друйя положен!я при двухъ кучкахъ съ неоди- 
наковымъ числомъ спичекъ будемъ считать «нс- 
правильными». 


Наконецъ, всЪ положен, въ» составъ которыхть 
входить всего лишь одна кучка, должны счи- 
таться «неправильными». 


Итакъ къ помфщенной ранЪе системЪ (Г) «пра- 
вильныхъ» положешй теперь мы присоединимъ 
еще сл5дующую: 


0,1,1; 
0,2,2 | 

0,3,3 

0,4,4; | (система 1) 
0,5,5 | 

0,6,6 

0,7,7. } 


Само собою разумФется, что положен: 0, 0, 0 
придется считать «правильнымъ», такъ какъ по 
достижен!и такого результата одинъ изъ игроковъ 
получаетъ, какъ побфдитель, пальму первенства. 
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Такимъ образомъ, считая и это послфднее по- 
ложеше, у насъ оказалось всего 15 «правильныхъ» 
положенй, въ то время какъ простой подсчетъ 
показываетъ, что число «неправильныхъ» положе- 
ый доходить до 105. Выдфливши такимъ обра- 
зомъ всБ «правильныя» положеня, мы можемъ 
заявить теперь слфдуюшее: 


Предложене 1. Переходъ отъ «правиль- 
наго» положен!я къ «неправильном \» 
при помощи только одного хода воз- 
моженъ. 


Предложен 2. Хотя отъ «неправильнаго» 
положен1я посредствомъ одного хода и 
можно перейти къ весьма многимъ то- 
же «неправильны мъ» положен1ямъ, тфмъ 
не мене всегда существуетъ, по край- 
ней мЪрЪ, одно такое «правильное» по- 
ложен!е, переходъ къ которому отъ 
даннаго «неправильнаго» также возмо- 
женъ. 

Назван!я «иравильное» и «неправильное», вы- 
бранныя нами, повидимому, совершенно произ- 
вольно, служатъ, какъ будто, только для того, 
чтобы было удобнфе различать то или другое 
расположене спичекъ по кучкамъ. Но читатель 
скоро увидитъ, что эти названя выбраны въ 
высшей степени удачно, ибо окажется, что «ира- 
вильныя» положеная ведуть игрока всегда кь по- 
бъьдь. ВслЪдстые этого, а также благодаря при- 
веденнымъ выше двумъ. предложенямъ, мы по- 
лучаемъ слЪдующее практическое иравило для 
нашей игры: ^ 


Библиотека Ма{педи.Ви В рз://млмлм.гла{педи.ги 


'Аменицкий Н. Н. Игра «Ним». — 1912 13 
= 49. =— 


Игрокъ долженъ стремиться къ тому, чтобы 
привести своимъ ходомъ игру къ одному изъ 
„правильныхъ“ положений. 


Если, напримЪръ, игрокъ А уже до- 
стигъ этого, то другой игрокъ В, кото- 
рый, на основан!и предложен1я Т, можетъ 
отъ «правильнаго» положен!я перейти 
только къ «неправильному», долженъ 
нарушить создавшееся «правильное» 
положен1е. Но тогда А снова долженъ 
стараться найти способъ для перехода 
къ «правильному» положен!ю (на осно- 
вани предложеня ИП), и такимъ образомъ, 
переходя отъ одного «правильнаго» 
положен!я къ другому А въ концЪ 
концовъ окажется побЪ дителемъ. 
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3. Теоретическое обосноване 
игры. 


Доказательство справедливости тхъ двухъ 
предложен, которыя бездоказательно были при- 
ведены выше, читатель легко можетъ одолЪть 
при помощи слфдующихъ разсуждений. 

Докажемъ прежде всего предложен [. 

Если мы изъ «правильныхъ» положен, при- 
надлежащихь къ системЪ |, возьмемъ какое-ни- 
будь одно, напримЪръ 0, 5, 5, то увидимъ, что 
посредствомъ перваго же хода изъ него должно 
получиться «неправильное» положене. ДЪйстви- 
тельно тутъ можеть случиться только одно изъ 
двухъ: или какая-нибудь кучка исчезнетъ вовсе, 
или она уменьшится и перестанеть быть равной 
другой. Такимъ образомъ, въ этомъ случаЪ воз- 
можны таке, напримЪръ, результаты: 0, 0, 5, или 
0, 2, 5; оба они, по нашему опредфлешю, отно- 
сятся КЪ «неправильнымъ » положенямъ. 

Итакъ для «правильныхъ» положений системы П 
предложене 1 можетъ считаться доказаннымъ. 

Теперь обратимся къ положенямъ системы 1. 

Возьмемъ, напримфръ, положеше 2, 5, 7, При 
этомъ мы будемъ разсматривать только тЪ случаи, 
въ которыхъ ни одна изъ кучекъ не исчезаетъ 
вовсе, а только болфе или менфе уменьшается. 
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Если изъ первой кучки мы отнимемъ 1 спичку, 
то получится «неправильное» положение 1, 5, 7, 
такъ какъ среди «правильныхъ» положен, на- 
чинающихся съ 1 (см. систему 1), нЪть такого, въ 
которомъ за 1 сл$довали бы би 7. 

Если бы мы вздумали брать спички изъ второй 
кучки, то въ первой кучкЪ, во всякомъ случаЪ, 
остались бы 2 спички, а въ третьей—7 спичекъ. 
Но во. всей систем 1 имфется лишь одно такое 
положене, при которомь въ 1-й и 3-й кучкахъ 
имфется вышеупомянутое число спичекъ: это на- 
ше начальное положеше—2, 5, 7. 'Гакимъ образомъ, 
уменыпая вторую кучку, мы, безъ сомнЪыя, по- 
лучимъ опять «неправильное» положен!е. 

Относительно третьей кучки остается повторить 
совершенно такое же разсуждене. 

Теперь читателю нетрудно понять, что въ раз- 
сматриваемомъ вопрос$ особено важно слБдуюшее 
обстоятельство: система /[ правильныхь положенй 
построена такзъ, что кавя-нибудь два числа, 
напримьрь, 3 и Т одновременно встречаются 
только в5 одномь положеши, а именно въ по- 
ложени 3, 4, 7. 

Вернемся теперь н$сколько назадъ сь тмъ, 
чтобы предложене, которое мы приняли сначала 
безъ доказательства, обосновать еще болЪе. 

Для этого мы дадимъ такой, весьма наглядный 
премъ, который позволить читателямъ вполнЪ 
уяснить всЪ свойства системы [. 

Вообразимъ, что числа 1, 2, 3, 4, 5, би? 
обозначаютъ членовъ какого-нибудь клуба; пусть 
фамили этихъ членовъ соответственно будуть; 
Ивановъ, Петровъ, Семеновъ, Павловъ, Васильевъ, 
Николаевъ и Александровъ. 
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Эти господа встрфчаются въ клубЪ съ тмъ, 
чтобы составить парт преферанса, при чемъ 
всегла играютъ втроемъ *). 

Пусть различныя комбинаши (или какъ мы ихъ 
называли раньше «положен!я») изъ трехъ чиселъ, 
встрёчающихся въ нашей систем$ [, всегда обозна- 
чаютъ тотъ или другой составъ партнеровъ. 

Въ систем$ Т всего 7 положен; это въ точ- 
ности соотвфтствуеть 7-ми днямъ недфли; такъ 
что мы предположимъ, что въ течеше недЪли 
каждый вечеръ въ клубъ является трое изъ пе- 
речисленныхъ лицъ, и это «тр» усаживается за 
столъ съ тБмъ, чтобы сыграть партю преферанса. 
Если мы воспользуемся системой [ для составлен!я 
недЪфльнаго расписанйя для нашихъ «клубмэновъ», 
то получимъ слЪдующее: 


Воскресенье: 


Ивановъ (1), Петровъ (2), Семеновъ (3); 


Понедъльнике: 
Петровъ (2), Павловъ (4), Николаевъ (6); 


Вторнике: 


Семеновъ (3), Павловъ (4), Александровъ (7); 


Среда: 
Ивановъ (1), Павловъ (4), Васильевъ (5); 


*) Въ «преферансъ» (карточная игра) играютъ обыкновенно. вчет- 
веромъ, но, т. к. въ любой моменть этой игры одивъ изъ 4-хъ 
партнеровъ бываеть совершенно своболенъ, то эту игру можно 
вести и втроемъ. 
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и 


Четвергь: 


Петровъ (2), Васильевъ (5), Александровъ (7); 


Пятница: 


Семеновъ (3), Васильевъ (5), Николаевъ (6); 


Суббота: 
Ивановъ (1), Николаевъ (6), Алексанлровъ (7). 


Разсматривая это расписане, мы замфчаемъ слЪ- 
дующее: каждому изъ семи членовъ клуба при- 
ходится въ течеше недфли играть ри раза *); 
при этомъ каждый изъ членовъ въ течене этой 
недфли встрЪфчается съ другимъ членомъ только 
одинз разъ: въ первый разъ онъ видить двухъ 
членовъ, во второй разъ двухъ другихъ и въ 
трет разъ онъ встрЪчается съ двумя остальными 
сочленами. Такъ напримфръ, г. Семеновъ уча- 
ствуетъ въ игрЪф по воскресеньямъ, вторникамъ и 
пятницамъ, и въ воскресенье онъ встрЪчается съ 
г. Ивановымъ и г. Петровымъ, во вторникъ—сЪ 
г. Александровымъ и г. Павловымъ, а въ пятни- 
пу—съ г. Васильевымъ и г. Николаевымъ; однимъ 
словомъ онъ видить въ течеше недбли каждаго 
изъ партнеровъ только одинъ разъ. 

Этимъ нагляднымъ представлешемъ того, какъ 
комбинируются между собою числа системы 1, 
мы пока и удовлетворимся, такъ какъ теперь 


*} ЗдЬсь совершенно не принимается во внимаше, въ какомъ 
порядкф слфдуютъ одно за другимъ посфщеня одного и того же 
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справедливость предложения Т можеть считаться 
доказанною, и перейдемъ къ доказательству ВТо- 
рого предложения. 


Первая часть этого предложеня: любое «не- 
правильное» положен!1е можно перс- 
вести посредствомъ одного хода въ раз- 
личныя друг!1я, также «неправильныя» 
положен!я, — почти не нуждается въ доказа- 
тельствЪ; дЪйствительно, «неправильное» поло- 
жене: 1, 2, 5 можно перевести, напр., въ слЪ- 
дующий: 


1, 2, 4; 1, 2, 2; 1,9, 1; 1,2, 0; 0, 2, Бит. д. 


«Но всякое «неправильное положе- 
н!е»—гласитъ далфе наше предложен!е 2, «мо- 
жетъ быть, посредствомъ одного хода 
переведено, хотя бы въ какое-нибудь 
одно «правильное» положене. 


При наличности только двухь кучекъ убфдиться 
въ этомъ очень легко; если мы, напримЪръ, имф- 
емъ «неправильное» положен!е; 0, 4, 7, то для 
того, чтобы изъ него получить «правильное» по- 
ложене, надо только уравнять 2-е и 3-е числа, 
уменьшивъ для этого большее изъ нихь; такъ, 
отнявши изъ 3-й кучки 3 спички, мы получимъ 
«правильное» положенге: 0, 4, 4. 


Если же дано «неправильное» положен!е только 
съ одной кучкой, напримЪръ 0, 0, 4, то здЪсь 
само собой разумЪется, останется только свести 
къ нулю третью кучку (т.-е., взять изъ нея 4 спич- 
ки), и тотъ, кому придется это сдфлать, можетъ 
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провозгласить себя побЪдителемъ, такъ какъ онъ 
пришелъ къ требуемому положено: 0, 0, 0. *). 

Если же мы имЪфемъ «неправильное» положене 
со всми иремя кучками, напримЪръ: 3, 6, 7, и 
допустимъ, что одна изъ этихъ кучекъ исчезнеть 
вовсе, то тогда «правильнаго» положешя мы ни 
в% коем случа не получим. 

Такимъ образомъ, придется только уменьшать 
число спичекъ какой-либо кучки. Какъ бы мы 
ни уменьшили первую кучку, все равно количе- 
ства спичекъ во 2-Й и 3-й кучкахъ, т.-е., числа 
би 7, останутся безъ измБнешя. Но единствен- 
ное «правильное» положен!е, въ которое входятъ 
эти числа, есть 1, 6, 7 (см. систему Г); слЪдова- 
тельно, изъ первой кучки необходимо отнять 2 
спички (3—1=2.). Такимъ же образомъ найдемт, 
что, отнимая изъ 2-й кучки 2 спички, или изъ 
третьей кучки—2 спички, мы будемъ въ состоян!и 
получить слБдуюция «правильныя» положен: 
3, 4, 7 (въ первомъ случаЪ) и 3, 6, 5 (во 2-мъ 
случаЪ.). 

Итакъ, на этомъ примфрф мы уб$дились, что 
съ помощью одного изъ трехъ различныхъ хо- 
довъ возможно данное «неправильное» положеше 
перевести въ какое-либо (и притомъ, только одно) 
«правильное» положен!е. 

ЗдЪсь мы получили даже три р-шешя для на- 
шей задачи, но для того, чтобы доказываемое 
предложене оказалось справедливо, намъ было бы 
вполнф достаточно, если бы получилось хотя бы 
одно рЪшенге. 


*) Читатель уже отсюда видить, что мы непроизвольно рёшили 
считать положене 0, 0, 0 за «правильное», такъ какъ имфли въ виду 
только что сдланный выводъ. 
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"Теперь необходимо рЬшить вопросъ, всегда ли 
наша задача (т.-е., при всякомъ ли «неправильномъ» 
положенш) имфетъ одно рЬшен1с, такъ какъ, если 
мы обойдемъ этотъ вопросъ, то въ нашемъ до- 
казательств5 окажется существенный пробЪлъ; съ 
другой стороны, разсуждене по этому поводу за- 
ставить читателя нфсколько глубже вникнуть въ 
сущность математической теор!и описываемой игры. 
Читатель, который согласенъ отказаться отъ этого, 
можеть пропустить остальную часть этого 8-а и 
продолжать чтене прямо съ $ 4. 


Ранфе мы уже затрагивали вопросъ о томъ, ка- 
кими существенными свойствами отличаются «пра- 
вильныя» положешя отъ «неправильных», и ка- 
кимъ путемъ получаются «правильныя» положен, 
особенно т, которыя принадлежатъ къ системЪ Г. 


Въ видБ отвфта на этоть вопросъ, мы напо- 
мнимЪ читателю прежде всего уже разсмотр$нный 
нами въ одной изъ предыдущихъ бесфдъ*) рядъ 
степеней числа 2, т.-е., рядъ, начинаюцийся съ 1 
и состоящйй изъ чиселъ, которыя идутъ, увели- 
чиваясь вдвое: 1, 2, 4, 8, 16... Въ настоящемъ 
случа мы воспользуемся только началомъ этого 
ряда: 1, 2, 4. 


Далфе мы напоминаемъ, что всякое число мо- 
жеть быть представлено въ видь суммы чисель; 
взятыхь изь этого ряда **), а именно, числа, инте- 
ресуюнция насъ въ данномъ случа$: 1, 2, 3, 4, 5, би?, 
могуть быть представлены слфдуюшимъ обра- 
зомъ: 


*) См. вып. 5-й «Научно-забавной библ!ютеки», стр. 66-70. 
**) См. вып. 1-й «Научно-забавной бибмотеки», стр. 21. 
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основн. числа: 421 


Мы будемъ снова, для краткости, какъ и рань- 
ше (см. вып. 1-й, стр. 21), называть числа 4, 2, 1 
«основными» числами. 

Возьмемъ какое-нибудь «правильное» положен! 
системы Г, напримЪръ 3, 4, 7 и разложимъ эти 
три числа по указанному выше способу: 


3—= 1 
4—4 
7—=442+1. 


Такимъ образомъ, мы видимъ, что въ правыхъ 
частяхъ равенствъ встрЪчаются: 


два раза 1, два раза 2 и два раза 4. 


Если бы мы то же самое продфлали со всБми 
числами каждаго изъ положен системы Т, "ГО 
увидали бы, что для чиселъь любого „правиль- 
наго“ положеня основныя числа: 1, 2 и 4 или 
входятъ въ разложеня по два раза каждое (какъ 
въ нашемъ примЪрЪ), или одно изъ этихъ чиселъ 
вовсе не встр5чается, какъ напримЪръ, для поло- 
женя 2, 4, 6: 
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90-3 
2— 2 
4—4 

6—4, 


гдЬ совершенно отсутствуетъ основное число 1. 

Ни въ одномъ изъ положен! системы [ мы НИ- 
когда не увидимъ, чтобы какое-нибудь изъ основ- 
ныхъ чиселъ входило въ разложеня одинь или три 
раза; это можетъ случиться только въ случаЪ чи- 
селъ, взятыхъ изъ «неправильныхъ» положений. 

Для того, чтобы показать то же свойство при- 
м5нительно къ положенямъ системы П, сл$дуетъ 
только напомнить, что эти положевя содержатъ 
всегда, кромЪ 0, два одинаковых числа, слфдова- 
тельно, наше услове относительно «основныхъ» 
чисель будеть соблюдено само собою. Итакъ, 
нашему закону подчиняются лишь положения, при- 
наллежация къ системЪ Т и ЦП, т.-е., всБ «пра- 
вильныя» положеня, и, если мы будемъ изслЪ- 
довать въ этомъ отношении какое-либо положен!е, 
не относящееся къ системамъ [ или П, а слЪдова- 
тельно «неправильное», то всегда. найдемъ, что 
къ нему это свойство не примфнимо. 

Для примЪра возьмемъ положений: 1, 2, 4 и 
3, 6, 7, не принадлежация къ «правильнымъ» по- 
ложешямъ, и, представляя ихъ въ видф суммы 
«основныхъ» чиселъ, получимъ: 


1= 1 3= 2-1 
2=..2 6—4 2 
4=4 7—« 2-1. 


Въ первомъ случаБ «основныя» числа 1, 2 и4 
встрфчаются по одному разу, а во второмъ случаЪ 
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числа 4 и 1 входятъ по два раза, число же 2 —лири 
раза; такимъ образомъ, вышеупомянутый законъ 
ни вь томъ, ни въ другомъ случа оказывается 
не соблюденнымъ. 


Остается только замЪтить, что положен! 0, 0, 0, 
очевидно, подчиняется этому закону, а потому оно 
и можетъ быть причислено къчислу «правильныхъ» 
положенйй (сравн. стр. 11). 


Итакъ, мы имфли вполнф опредфленное основа- 
не называть н5которыя изъ положенй «правиль- 
ными»: оказывается, что это назван!е‘примЪнимо къ 
такимъ положенямъ, числа которыхъ могутъ 
быть представлены въ видЪ трехъ суммъ 
нЪкоторыхъ изъ «основныхЪ» чисслъ, 
при чемъ любое изъ «основныхъ» чиселъ 
или входитъ въ этитри суммы два раза, 
или вовсе отсутствуетъ. 


Кром того на предыдущихь примЪрахъ мы 
убЪдились, что вс$ «правильныя» положе- 
н1я обладаютъ этимъ характернымъ 
свойствомЪъ, которое въ «неправиль- 
ныхъ» положен1яхъ не обнаруживается. 


Теперь придадимъ нашему изложеню болЪе 
общую и болфе послБдовательную форму и вмЪ$- 
ст съ тмъ, въ видБ отвфта на одинъ изъ воз- 
бужденныхъ нами ранфе вопросовъ, покажемъ 
премъ, благодаря которому можно составить вс 
возможныя «правильныя» положен. 


Для этого мы прежде всего воспользуемся при- 
нятымъ нами сначала безъ доказательства (см. стр.15) 
свойствомЪ системы ЪЬ состоящимъ въ томъ, что 
вЪ этой системБ имфется только одно положен, 
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въ которомъ каюя-либо два числа встр5чаются 
одновременно *). 

Если мы возьмемъ, напримЪръ, «правильное», 
по нашему опредфленю, положение, въ которомъ 
встрЪчаются числа Зи 5, то мы можемъ напи- 
сать слБдующее: 


3= 2+1 
5=4 +1. 


Такъ какъ здфсь «основныя» числа 4 и 2 встрЪ- 
чаются только одинь разъ, а число 1—0ва раза, 
то состав третьяго числа легко предришить за- 
рантье: «основныя» числа должны въ него вхо- 
дить: 4—одинз разъ, 2—одинъ разъ, а 1 должна 
отсутствовать, иными словами, это третье число 
должно быть равно 4--2=6. 

Теперь наше положен, т.-е, 3, 5, 6 обладаетъ 
вышеупомянутымъ свойствомъ и, слфдовательно, 
оправдываеть свое назваше, въ подтверждене 
чего мы отсылаемъ читателя къ системЪ |, глЪ 
онъ найдетъ полученное нами положен!е. 

Такимъ путемъ можно всегда по двумз дан- 
нымь числамь найти третье число, которое 
вмиеть сз двумя первыми составить «правиль- 
ное» положене; другими словами: 3, 5, 6 есть 
единственное «правильное» положеше, въ кото- 
ромъ числа Зи 5 встр5чаются вм$стБ. 

Итакъ, мы пополнили теперь тотъ остававш!йся 
пробЪлъ въ нашемъ доказательствЪ, на который 
было указано на стр. 20. 


*) Напоминаемъ наше аналогичное разсужден!е о клубскихъ игро- 
кахъ: любые два члена клуба въ течен1е недфли встрфчались другъ 
съ другомъ за карточнымъ столомъ не чаще, чфмъ одинъ разъ. 
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На основаши предыдущаго, можно заключить, 
что всф комбинаши чиселъ ио два, составленныя 
изъ чиселъ: 1, 2, 3, 4, 5, 6 и 7, посл присоеди- 
нешя къ каждой изъ нихъ надлежащаго третьяго 
числа будуть давать въ результатЪ каждый разъ 
«правильное» положен. 

Для этого вовсе не нужно брать каждую изъ 
упомянутыхъ комбинаШй чисель по два. Нашъ 
премъ будеть сокращенъ, если мы укажемъ на 
то, что, исходя теперь изъ двухъ данныхъ чиселъ 
3 иб (какь раньше изъ 3 и 5), мы найдемъ, 
конечно, и третье число 6, т.-е., придемъ къ тому 
же самому «правильному» положен!ю, которое мы 
уже имфли ранфе; такъ что, очевидно, мы ни- 
чего не потеряемъ, если отбросимъ вовсе ком- 
бинашю:; 3 и 6. 

Благодаря такому упрощен!ю, мы легко можемъ 
исчерпать весь запасъ, который заключается въ 
системЪ Т, и тогда будетъ ясно, что кромЪ по- 
ложенй, составляющихъ системы Ги П (включая 
сюда и положеше 0, 0, 0) другихъ положенйй, 
удовлетворяющихъ необходимому услов!ю для по- 
лучен!я «правильнаго» положеня, мы получить 
не можемъ. 

Изъ предыдущаго не трудно видЪть, какъ со- 
вершается переходъ отъ «неправильнаго» поло- 
женя къ «правильному». 

Такъ какъ мы предполагаемъ, что начальное 
положеше «неправильное», то въ разложешяхъ 
чиселъ, входящихь въ сго составъ, встрЪчается 
одинь или три раза ио крайней мирь одно изъ 
«основныхъ» чиселъ: 4, 2, 1, потому что въ про- 
тивномъ случа положене было бы «правиль- 
нЫМЪ», 
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Обратимъ вниман!е на «основныя» числа, ко- 
торыя встрЪчались въ разсмотрЪнныхъ уже ранфе 
(стр. 22) примЪрахъ: 


3= 941 
6=—4--2 
7—4 2+1. 


Прежде всего замфтимъ, что «основное» число 
4 встрЪчается здфсь два раза. Это не вноситъ 
пичего новаго; но «основное» число 2. входить 
три раза, тогда какъ число |-— опять два раза; 
такимъ образомъ, —установленный нами порядокъ 
нарушается только числомъ 2. Въ такомъ случаЪ 
мы должны уменьшить на 2 спички или первую, 
или вторую, или третью кучку. Съ каждымъ изъ 
этихъ трехъ возможныхъ случаевъ мы уже имЪли 
случай встрЪфчаться (см. стр. 19) и при этомъ 
всегда приходили въ концф концовъ къ одному 
изъ положевй систем$ 1. 

Возьмемъ теперь первый изт, разсмотрЪнныхъ 
на стр. 22 примфровъ: 


== 1 
Эа 
4—4. 


Уже то обстоятельство, что одно изъ «основ- 
ныхъ» чисель 4 встрЬчается здсь всего одинь 
разъ, показываетъ, что необходимое услоше для 
«правильности» положешя не выполнено; поэтому 
это число мы замфнимъ другимъ (2-1), тЪмъ 
болфе, что остальныя два «основныхъ» числа 
входятъ въ наши разложен!я тоже по одному разу. 
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Тогда окажется, что число 4 будеть вовсе 
отсутствовать, а числа 2 и 1 будуть встрЪчаться 
въ разложешяхъ по два раза. 

На практикЪ все то, что мы сейчасъ сказали, 
означасть слфдующее: третью кучку (4) слЪдусть 
уменьшить на одну спичку, благодаря чему мы 
получимъ «правильное» положеше 1, 2, 3. 

Въ этомъ случаЪ мы имБемъ возможность толь- 
ко однимъ способомъ перейти отъ положення 
1, 2, 4 кь «правильному» положен, потому 
что нужно только уменьшать число спичекъ, а 
не увеличивать, и кромЪ того это уменьшен!е 
можно произвести одновременно лишь съ одной 
кучкой, а не съ н5сколькими. 

Намъ пришлось поступить именно такъ, какъ 
указано, во-первыхъ, въ виду того, что въ дан- 
номъ случа было желательно измфнить самое 
большое изъ «основныхъ» чиселъ, т.-е., 4, встрЪ- 
чавшееся въ разложени одинъ разъ, и, во-вто- 
рыхъ, въ виду того, что два другихъ числа, т.-е., 
2 и 1, входили въ разложеня также по одному 
разу. 

Нетрудно понять, что такой премъ возможенъ 
всегда, а потому мы въ правЪ теперь считать, 
что пробЪлъ, допущенный при доказательствЪ 
предложеня П (см. стр. 20) теперь восполненъ 
вполн$. 
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4- Практическя указан!я къ игрь 
„Мит“. 


Благодаря предыдущимъ разсуждешямъ (осо- 
бенно важенъ въ этомъ отношени конецъ $ 2-го), 
теперь мы располагаемъ слфдующими указавями 
при осуществлени. нашей игры на практик: 
такъ какъ число «неправильныхъ» по- 
ложен1й значительно больше числа 
«правильныхъ» положен!й, то началь- 
ное положен!е, выбираемое совершенно 
произвольно *), бываетъ большей частью 
«неправильнымъ». 

Игрокъ А, начинаюций игру, приволить это 
«неправильное» положен!е къ «правильному». Дру- 
гой игрокъ В можетъ снова изъ «правильнаго» 
положеня сдфлать «неправильное», которое тогда 
А приведеть опять къ «правильному». 

Такимъ образомъ, если А будетъ продолжать 
свою тактику до конца, то онъ неиремьнно 
выиграетъ. 

Итакъ, при произвольно выбранномъ 
«неправильномЪъ» начальномъ положе- 


*) Для назначен!я того или другого начальнаго положен!я игра- 
юще должны или бросить жребМй и прибфгнуть къ какому-нибуль 
другому прему; лучше всего обратиться къ третьему лицу, непри- 
частному къ игр$ и незнакомому съ ея теор!ей, и попросить его дать 
какое-либо «начальное» положене. 
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н1и (а на дЬлЬ почти всегда такъ и бываетъ) 
и при нормальномъ течен!и самой игры 
долженъ выиграть тоТЪ, КТО Нначинаетъ игру. 

Если же начальное положен!е „пра- 
вильное“, и если игра ведется съ соблю- 
ден1емъ всфхъ услов!й, то выигрываетъ 
тотъ, кто дфлаетъ второй ходъ. 

Самый процессъ игры можно показать наглядно 
на прим$рЪ, при чемъ мы будемъ нумеровать 
ходы игроковъ и помфшать всякое положеше, 
которое получается у каждаго изъ игроковъ 
послф его хода. 


Начальное положение: 4, 5, 6 
А В 


1) 3,5, 6 3 
21 5, 1 


з Ю 


5, 4 
, 4, 4. 

А можетъ теперь взять изъ первой кучки по- 
слЪднюю спичку и создать такимъ образомъ 
«правильное» положеше съ двумя и при томъ 
олинаковыми кучками (сист. П): 


а | вх 


А беретъ теперь изъ большей кучки столько 
спичекъ, чтобы снова уравнять количество спи- 
чекъ 3-й кучки и 2-й кучки: 


4) 0,2, 2 0, 1,2 
во, В аЕ 0, 1,0 
6) 0, 0, 0, 


, 
и А выигрываетъ. 
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Само собой разумЪется, что число 7, выбран- 
ное, какъ тахипит, для числа спичекъ каждой 
кучки было взято нами исключительно въ цф- 
ляхъ простоты разсужденя. Читатель, желающий 
отрфшиться отъ этого числа, легко можетъ самъ, 
на основани выводовъ $ 3, продолжить соста- 
влене системъ «правильныхъ» положений. 

Взявши, напримЪръ, одну кучку въ 7 спичекъ, 
а другую въ 9 спичекъ, мы прибавимъ къ нашей 
систем еще одно «правильное» положен, пред- 
ставивши числа 7 и 9 при помощи «основныхъ» 
чиселъ, среди которыхъ теперь, кром$ 1, 2 и 4, 
встр$фтится еще число 8. 

Такимъ образомъ, мы будемъ имть: 


7—= 42-1. 
9—8 + 


Отсюда видно, что третье число начальнаго 
положешя должно быть: 8--4--2=14; слЪдова- 
тельно, мы имфемъ новое «правильное» положе- 
нЕ; 7, 9, 14. 

Если число спичекъ въ игрЪ достигло 15 штукъ 
(для одной кучки), то приведенная нами выше 
система «правильныхъ» положенй видоизмЪнится 
такъ: 


2-53 24. 6.3.416 8,12: 
1 45 25 Т 35 6; & 9,13 
1, 6, 7; 2, 8,10; 3, 8,11; 4 10, 14; 
1, 8, 9; 2, 9,11; 3 9,10; 4,11 15; 
1, 10, 11; 2, 12, 14; 3, 12, 15; 

1, 12, 13; 2, 13, 15; 3, 13, 14 

1, 14 15; 
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5, 8, 13; 6, 8, 14; 7, 8, 15; 
5, 9, 12; 6, 9, 15; 7, 9, 14; 
5, 10, 15; 6, 10, 12; 7, 10, 13; 
5, 11, 14; 6, 11, 13; 7, 11, 12. 


Отсюда можно, конечно, перейти снова КЪ си- 
стем5 такихь положевшй, которыя содержатъ 
только дв% кучки съ одинаковымъ числомъ спи- 
чекъ. 

Игру «Мип» можно вести и не только съ тремя 
кучками, а и при большемъ числЪ ихъ, но мы 
не совфтуемъ нашимъ читателямъ дфлать это, 
такъ какъ тогда теоря игры существенно изм$- 
нится. 

Можно также ввести такое правило, чо отв, 
кто береть посльднюю спичку, проигрываеть. 
Въ этомъ случа наша теомя по существу 
остается въ силЪ; но тутъ получится н$которое 
затруднене, состоящее въ томъ, что, благодаря 
такому нововведеню, эта теоря не упрощается, 
а, наоборотъ, усложняется. 


Задача 1. Одна кучка содержитъ 7, а 
другая 25 спичекъ. Сколько спичекъ 
должно быть въ третьей кучкЪ, чтобы 
положен1е было «правильнымъ»? 


Задача 2. Кто долженъ выиграть, при 


соблюден!и всЪхъ правилъ игры, если 
начальное положен!е: 3, 17, 182 
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5. Видоизмъненя игры „М№ит”. 


1. Вь болЪе упрощенномъ видБ игра « Мил», 
облеченная въ другую форму, была предложена 
въ видЪ задачи читателямъ одной изъ газетъ. 

Здфесь мы огравичимся только разсмотрёшемъ 
одного простого случая этого видоизм$невя игры 
«Мип», а именно, при томъ же наибольшемъ 
числЪ предметовъ, какъ и прежде, т.-е., 7-ми, и 
для этого облечемъ нашу игру въ форму задачи 
такого же рода, но совершенно спещальнаго 
характера. 


7:2 [7 с [74 в Га Я 7.2 


Въ одномъ изъ рядовъ шахматной доски, со- 
стоящемъ, стало быть, изъ 8 полей, на поляхъ 
Аа, Ги В находятся 3 шашки (см. рис.). Два 
игрока А и В должны стараться посредствомъ 
своихъ ходовъ, которые они д$лаютъ поочередно, 
перевести эти шашки на послБднее поле а, со- 
блюдая слБдующя правила: каждый изъ играю- 
щихъ имфетъ право дфлать ходъ любой изъ 
трехъ шашектъ, (которую онъ при каждомъ ходЪ 
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можеть выбирать произвольно) и при томъ 
не иначе какъ по направленю стр$лки (т.-е., 
справа налфво); остановиться со своей шашкой 
онъ можетъ вездЪ, гдф только пожелаетъ, не 
выходя, конечно, изъ пред$ла данныхъ 8 полей. 
Такимъ образомъ, шашку можно ставить даже 
на то поле, которое уже занято другой шашкой, 
и переносить ее черезъ стоящя на пути шашки. 


Тотъ, кто поставить на поле а послфднюю 
шашку, считается побфдителемъ. 


Читатель безъ труда можетъ убфлиться въ томъ, 
что идея этой игры остается та же, какъ и въ 
игр «Мит». 


ДЪйствительно, обозначимъ разстоян!я послЪл- 
няго поля а до поля В черезъ 1, до поля 9—че- 
резъ 3, до поля {—черезъ 5 и, наконецъ, до 
поля п—черезъ 7. 


Тогла начало игры вполнЪ характеризуется по- 
ложенемъ 3, 5, 7; иными словами, наши 3 шаш- 
ки соотвфтствуютъ тремъ кучкамъ въ игрЪ «Мил». 


Поступательное движен!е шашекъ, по направле- 
ню стр$лки, къ посл$днему полю соотв$тствуетъ 
въ той же игр убыван!ю числа спичекъ въ трехъ 
кучкахъ. 


Такъ какъ вс правила новой игры, какъ ви- 
дитъ читатель, вполнф совпадаютъ съ описанной 
передъ этимъ игрой «Мип», то мы можемъ те- 
перь воспользоваться тфми результатами, которые 
были получены нами ране. 


Начальное положеше мы въ правЪ изобразить 
посредствомъ «основныхъ» чиселъ такъ: 
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8 - 
3= я; 
5—4 1; 
7—4-2- 1. 


Такимъ образомъ, имфемъ «неправильное» по- 
ложене, такъ какъ 1 входитъ три раза; но если 
мы одну изъ кучекъ уменьшимъ на 1, то это 
положене превратится въ «правильное». Сл$ло- 
вательно, играюций А для своего перваго хода 
можеть избрать одинъ изъ трехъ холовъ: @—с, 
или {—е, или №— 9. 

Возьмемъ хотя бы послфдёйй изъ этихъ ходовъ; 
тогда продолжен будетъ такое: такъ какъ по- 
ложен!е, съ которымъ приходится считаться игро- 
ку В есть 4, Ё 9, то: 1) если В сыграетъ такъ, 
что поставить свою шашку на какое-нибудь уже 
занятое поле, напр. 9—№ или 9—4, или 1—4, то 
А, не трогая лежащихъ вмЪстЪ двухъ шашекъ, 
поставить третью (одинокую) шашку на посл6д- 
нее поле. Если же В поставить шашку 4 на с, то А 
передвинеть вторую шашку въ с и, слфдуя так- 
тическимъ премамъ, аналогичнымъ тфмъ, которые 
употреблялись въ игр «Мип», А долженз не- 
премюнно выиграть; 2) если В, отказавшись отъ 
своего перваго хода (при которомъ онъ произ- 
велъ удвоене шашекъ), сдфлаеть ходъ {—е, то 
положеше, съ которымъ будеть имфть дфло А 
передъ своимъ вторымъ ходомъ, можеть быть: 
, е, 0, или 3, 4, 6. 

Въ такомъ случаЪ А дБлаетъь ходъ 4—6 и при- 
ходить къ «правильному» положен!ю с, е, 9, или 
2, 4, 6. Изъ всБхъ возможныхъ продолжен игры 
мы, для примЪра, выберемъ такое: 
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В. 


9—1 (с, е, или 2, 4, 5). 


Непремфнно: с— В (Ъ, е, 
Ь, или 1, 4, 5). 


Хотя бы: е—4 (Ъ, 4, & 
или 1, 3, 5). 


Непремфнно: 1—6 (}, 4, 
с, пли 1, 3, 2). 


НепремБнно: 4—№ (, 1, 


или 1, 1). 


Хотя бы: в—а ($, 4, 
или 1, 3). 


Ь—а (Ъ, или 1). 


—а, и А выигрываетъ. 


При желанши эту игру можно вести не на од- 
номъ ряд шахматной доски, а на Цфлой доскЪ, 
или даже на двухъ доскахъ. Въ такомъ случаЪ 
необходимо только установить порядокъ, въ ко- 
торомъ должно слБдовать одно поле за другимъ. 

Задача 3. Кто долженъ выиграть при 
начальномъ положен!и с, Ъ 1? 
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П. Изъ многихъ другихь видоизмфнешй игры 
«Мип» мы опишемъ еще одинъ весьма распростра- 
ненный въ Германи видъ этой игры, который 
отличается, главнымъ образомъ, тфмъ, что началь- 
ное число спичекъ берется совершенно ироиз- 
вольно. 

Сущность игры состоитъ въ слфдуюшемъ: 


На столъ кладется произвольное число спичекъ 
(въ одну кучку) и двое играющихъ поочередно, 
берутъ спички до тфхъ поръ, пока не будутъ 
взяты всЪ; при этомъ каждый изъ игроковъ им$- 
етъ право брать каждый разъ не боле трехъ 
спичекъ и не менфе одной. Проигравшимъ счи- 
Тается тотъ, кому придется взять послфднюю 
спичку. 

Для того, чтобы р-шить вопросъ, кто изъ игра- 
ющихъ долженз въ этомъ случа одержать по- 
бЪФду, мы разсмотримъ сначала простфйший слу- 
чай, когда ири началь игры въ кучк$Ъ имфется 
всего 5 спичекъ. 

Если игрокъ А возьметъ 1 спичку, то В, взявши 
3 спички, заставить А взять послфднюю спичку, 
т.е. проиграть игру. 

То же случится, если А. возьметъ 2 или 3 спички: 
тогда В береть 2 или 1 спичку, и послфдняя 
спичка остается опять для А. 

Такимъ образомъ, при начальному поло- 
жен!и въ 5 спичекъ, выигрываетъ тотъ, 
кто дфлаетъ второй ходъ. 

Читателю не трудно убЪфдиться, равсуждая со- 
вершено такимъ же образомъ, что при началь- 
номъ положени въ 9 (5--4) спичекъ, оконча- 
тельный результать игры окажется такой же, 
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какъ и въ предыдущемъ случаЪ, т.-е., проиграетъ 
А (если, конечно, онъ начинаетъ). 

Пояснимъ это хотя бы на такомъ примфрномъ 
ходф игры: 


Начальное положене: 9. 


А. В. 
1) Береть хотя бы 2 Беретъ неиремьнно 2 
спички; спички. 
2) Беретъь хотя бы 1 | Береть непремьнно 3 
спичку; спички. 


3) Береть 1 (послд- 
нюю) спичку, т.-е., про- 
игрываетъ. 


Изъ сказаннаго ясно, что для игрока А (начи- 
нающаго игру) роковыми являются числа 5 и 9, 
9—=5-4). А если это такъ, то для него такую 
же опасность будутъ представлять числа: 


13, т.-с.. 9-44; 
17, т.-е., 1344; 
21, т.-е., 17+4 ит. д. 


Однимъ словомъ, если начальное положеше вы- 
ражается однимъ изъ членовъ такой ариометиче- 
ской прогресаи (разность=4): 

1; 5; 9; 13; 17; 21; 25; 29; 33; 37;..., 
то неиремьнно проиграетъь тоть изь игроковь, 
который сдълаеть первый 00%. 

Отсюда и вытекаетъ практическое привияо, при 
соблюдени котораго вся Й, знакомый съ нимъ, 
имфетъ возможность наверняка обыграть против- 
ника, если, конечно, тотъ не посвященъ въ теорю 
этой игры. 
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Правило. Если начальное число спичект, 
выбранное совершенно произвольно, на- 
столько велико, что опредЪлить его съ 
перваго взгляда, не трогая кучки спи- 
чекъ, не представляется возможнымъ, 
то вы можете вести игру совершенно 
произвольно до тЪхъ поръ, пока число 
спичекъ въ кучк$ не уменьшится на- 
столько, что вы получите возможность 
уменьшить кучку до одного изъ пом$- 
щенныхъ выше чиселъ, составляющихЪ 
ариеметическую прогресс1ю. Когда, та- 
кимъ образомъ, число спичекъ въ кучк$ 
окажется равнымъ, напр. 13, или 9, или 5, 
то вашему противнику не останется сдт- 
лать ничего другого, какъ сдаться. 

Само собою разумФется, что, если случится, что 
оба игрока одинаково хорошо знакомы съ опи- 
санной теорей игры, то побфдителемъ окажется 
тоть изъ нихъ, кому первому удастся опред®- 
лить число спичекз вв кучкь вь данный моменть, 
такъ какъ тогда онъ получитъ возможность не- 
медленно свести это число къ олному изъ чле- 
новъ вышеупомянутой прогресаи. 
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Отвьты на задачи. 


Къ задачЪ 1. «Основныя» числа, которыми слф- 
дуетъ здфсь воспользоватся, суть: 1, 2, 4, 8, 16. 


7= 4421 
25—16 8 +1; 


слБдовательно третье число составится такъ: 
16--84--2—30; 


отсюда и получается искомое «правильное» поло- 


жене: 7, 25, 30. 


Къ задач 2. Выиграть долженъ тотъ изъ игра- 
ющихъ, который дЪлаетъ второй ходъ, такъ какъ 
начальное положене должно быть признано «пра- 
вильнымъ»: 


3— 2-1 
17—16 41 
18—16 4+2 


Что же касается «основныхъ» чиселъ, то см. 
отвфтъ къ задачЪ 1. 


Къ задачЪ 3. Выигрываетъь В, такъ какъ на- 


чальное положеше с, Ь В, или 2, 5, 7 должно 
быть признано «правильнымъ». 
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